Mathewerkstatt

Bewegung 3 Name:

Geheimschrift

Benotigte Materialien:

- Ev. Zahlenkarten mit Zahlen im ZR 1000 oder Stift und Zettel, um Zahlen
selbst zu notieren.

Ablauf:

Ein Kind zieht eine Zahlenkarte und stellt die Zahl als Bewegung dar. Dabei steht
jede Bewegung fiir einen bestimmten Stellenwert:

- Bewegung fiir die Hunderterstelle: Hampelmann
- Bewegung fiir die Zehnerstelle: am Platz hiipfen

- Bewegung fiir die Einerstelle: Kniebeugde

>

»,215% 2x Hampelmann, 1x am Platz
hiipfen und 5 Kniebeugen.

- Das andere Kind (bzw. die Klasse) notiert die gezeigte Zahl.
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