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Lösung Beispiel 836): 
 
a)1)  
Man berechnet den Schnittpunkt mit Technologieeinsatz: 
 
S = ( 2 | - 4 | 1 ) 
 
b)1) 
Da die Grundebene in der xy-Ebene liegt (alle Eckpunkte haben die z-Koordinate 0) und die Spitze die z-
Koordinate 6 hat, ist die Höhe der Pyramide 6 LE. 
 
 
 
b)2) 
Der Sonnenstrahl durch auf Spitze S hat die Geradengleichung: 
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Den Schnittpunkt mit der xy-Ebenen berechnet man, indem man die z-Koordinate gleich 0 setzt: 
 
6-3s = 0 
s = 2 
 
Setzt man s = 2 in die Geradengleichung ein, erhält man den Punkt (4 | 4 | 0) 
 
 
b)3) 
Für das Volumen V einer Pyramide gilt: 𝑉𝑉 = 𝐺𝐺∙ℎ

3
. 

 
Die Grundfläche der Pyramide berechnet man: 
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𝑉𝑉 =

32 ∙ 6
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= 64 𝑉𝑉𝑉𝑉 


