LOSUNG ZU 484:
a)

Die Koordinaten eines Punktes, der auf der Hyperbel liegt, muss die Hyperbelgleichung erfillen.
Um die y-Koordinate zu berechnen kann man die x-Koordinate in die Hyperbelgleichung einsetzen:

4x2-3y?= 24 = 4-0%>-3y* =24 = y*=-8 hat keine Losung in R.
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