1 Neuer Lehrplan ab Schuljahr 2023/2024

Der neue Lehrplan fiir Mathematik weist einige Erneuerungen und Anderungen gegeniiber dem Lehrplan 2000 auf.
¢ Neue Bezeichnungen fiir mathematische Inhalte, Kompetenzbereiche und Handlungsbereiche
« Ubergreifende Themen
 Inhaltliche Verschiebungen, Streichungen und neue mathematische Inhalte
» Vorschldge fiir Technologieeinsatz ab der 1. Klasse

» Allenfalls-Kennzeichnung fiir nicht verpflichtende Inhalte

11 Neue Bezeichnungen
Aus den ehemaligen Inhaltsbereichen werden nun Kompetenzbereiche, die Handlungsbereiche werden zu Prozessen.
Fur eine bessere Visualisierung werden die alten und neuen Bezeichnungen gegentibergestellt:

bisher neu
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1.2 Prozesse

Die Prozesse werden bei Das ist Mathematik bei jeder Aufgabe angefiihrt und mit folgenden Buchstaben gekennzeichnet:

Modellieren meint das Bearbeiten aufermathematischer Aufgabenstellungen mit Hilfe von Mathematik.
Problemldsen meint das Bearbeiten innermathematischer Aufgabenstellungen, die fiir Schilerinnen und Schiler
keine Routineaufgaben sind, insbesondere, wenn ihnen (noch) kein passendes Losungsverfahren bekannt ist.

Operieren meint das Durchfiihren von Rechen- oder Konstruktionsabldufen. Rechnen meint das Durchfiihren von
Rechenoperationen mit konkreten Zahlen (auch Abschétzen von Gré3enordnungen) ebenso wie das Umformen
algebraischer Ausdriicke und das Losen von Gleichungen. Konstruieren meint das regelhafte Erstellen von Bildern
geometrischer Objekte.

Darstellen meint das verbale, graphische, tabellarische oder algebraische Beschreiben inner- und auermathemati-
scher Sachverhalte und umfasst auch den Wechsel zwischen solchen Darstellungsarten. Interpretieren meint das

Entnehmen von Informationen aus verbalen, graphischen, tabellarischen oder algebraischen Darstellungen und das
Deuten im jeweiligen Kontext.

Vermuten meint das Aufstellen von Hypothesen aufgrund von Beobachtungen und steht hdufig am Beginn eines
Begriindungsprozesses. Begriinden meint das Anfiihren von Argumenten bzw. das Bilden von Argumentationsketten,
um eine Vermutung bzw. Behauptung zu bestétigen oder zu widerlegen. Die mathematische Kompetenz

der Schiilerinnen und Schiiler zeigt sich in der Fdhigkeit, diese Handlungen im Rahmen der zentralen fachlichen
Konzepte durchfihren zu kénnen.




1.3 Ubergreifende Themen
Das Ziel der Ubergreifenden Themen ist die fécheriibergreifende Kompetenzentwicklung sowie das vernetzte Lernen der
Schiilerinnen und Schiiler Uber die fachspezifischen Grenzen hinaus zu unterstiitzen und mit gesellschaftlich relevanten
aktuellen Themen zu verbinden.

Insgesamt werden 13 Ubergreifende Themen im neuen Lehrplan genannt, wobei drei davon nicht verpflichtend fiir den
Mathematiklehrplan sind:

Bildungs-, Berufs- und Lebens-
orientierung’,
Entrepreneurship Education?,
Gesundheitsférderung’,
Informatische Bildung®,
Interkulturelle Bildung®,

+ Medienbildung®, + Umweltbildung fiir
+ Politische Bildung’, nachhaltige Entwicklung",
« Reflexive Geschlechterpddagogik « Verkehrs- und Mobilitétsbildung®,
und Gleichstellung?, «  Wirtschafts-, Finanz- und Verbraucher/

- Sexualpddagogik’, innenbildung®

« Sprachliche Bildung und Lesen™,

Die Hochzahlen am Ende der Begriffe verweisen im Text des neuen Lehrplans auf diese Ubergreifenden Themen.

Die folgende Tabelle ist als Ergdnzung gedacht und zeigt, welche Aufgaben im Schulbuch Ubergreifende Themen beinhalten.

Ubergreifendes Thema

Seite und Aufgabe

Bildungs-, Berufs- und
Lebensorientierung'

Seite 43/147; Seite 128/538; Seite 234/884

Entrepreneurship Education?

Seite 34/109; Seite 48/177; Seite 79/332, 333; Seite 102/433

Gesundheitsforderung®

Seite 147/607, Seite 170/676; Seite 171/680

Informatische Bildung*

Seite 106-109; Seite 150-153; Seite 174-175; Seite 264-277

Medienbildung®

Seite 173/686

Politische Bildung’

Seite 13/13, Seite 97/407, 408; Seite 169/673

Reflexive Geschlechterpddagogik
und Gleichstellung®

Seite 35/113; Seite 95/394; Seite 167/665

Sprachliche Bildung und Lesen'

Seite 18/25; Seite 19/31; Seite 21/40; Seite 23/49, 53, 54; Seite 25/61, 63, 64; Seite 26/65,
68; Seite 28/75, 77,78, 79; Seite 30/85, 87; Seite 35/110, 112; Seite 41/135, 136;

Seite 48/178; Seite 59/224, 226; Seite 65/252; Seite 68/272; Seite 71/286; Seite 73/303;
Seite 77/318, 324; Seite 94/390; Seite 101/426; Seite 114/463; Seite 121/491;

Seite 123/502, 507; Seite 124/508; Seite 125/515; Seite 127/529, 530; Seite 128/536;
Seite 135/560; Seite 137/571; Seite 141/580, 581; Seite 157/636; Seite 162/653;

Seite 164/657; Seite 182/707; Seite 186/726; Seite 208/799; Seite 214/817;

Seite 217/829, 829, 830; Seite 222/844; Seite 238/984; Seite 244/916; Seite 260/978

Umweltbildung fiir nachhaltige
Entwicklung"

Seite 164/659, 658; Seite 169/672

Verkehrs- und Mobilitétsbildung'

Seite 62/233, 234, 235; Seite 66/263; Seite 92/381; Seite 139/579; Seite 141/582;
Seite 144/595; Seite 146/599; Seite 188/732; Seite 212/Schiilereinstieg

Wirtschafts-, Finanz- und
Verbraucher/innenbildung®

Seite 44/151; Seite 46/170; Seite 47/175, 176; Seite 60/229; Seite 72/291, 292;
Seite 91/419; Seite 100/421-424; Seite 127/535; Seite 137/569; Seite 138/573;
Seite 141/585; Seite 142/588; Seite 162/654
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Die Bedeutung der einzelnen Ubergreifenden Themen wird hier detailliert angefiihrt:

1) Bildungs-, Berufs- und Lebensorientierung soll Schiilerinnen und Schiilern ermdéglichen, ihren individuellen Bildungs-
und in weiterer Folge Berufsweg unter Berlicksichtigung ihrer Stérken und mit der nétigen Eigenverantwortung zu be-
schreiten. Ziel ist es, dass Schiilerinnen und Schiler ihre Interessen, Begabungen und Talente erkennen sowie wichtige
Lebenskompetenzen (wie Entscheidungs- und Reflexionsfahigkeit) erwerben.

2) Entrepreneurship Education umfasst drei Bereiche: Entwicklung innovativer Ideen und deren strukturierte Umsetzung;
Personlichkeitsentwicklung und die Beféhigung dazu, eigeninitiativ zu sein, an sich zu glauben, empathisch und team-
fdhig zu agieren sowie sich selbst und anderen Mut zu machen; Verantwortung fir sich, andere und die Umwelt zu Uber-
nehmen.

3) Gesundheitsforderung zielt darauf ab, Schiilerinnen und Schiilern ein héheres Ausmaf3 an Wissen und Selbstbestimmung
Uber ihre Gesundheit zu ermdéglichen und sie damit zur selbstbewussten Stdrkung ihrer Gesundheit zu befdhigen. Ge-
sundheit steht fiir ein positives Konzept, das in gleicher Weise die physische, psychische und soziale Gesundheit umfasst.

4) Informatische Bildung soll die Funktionsweise und die Auswirkungen der Informations- und Kommunikationstechnolo-
gien, die auf Prinzipien, Konzepten und Methoden beruhen, erkldren, hinterfragen und deren gesellschaftliche Aus-
wirkungen kritisch reflektieren. Im Bewusstsein tiber Folgen und Auswirkungen des Einsatzes bestimmter Technologien
sollen Schiilerinnen und Schiiler eine sinnvolle Nutzung von Informations- und Kommunikationstechnologien in der
Schule und im Alltag vornehmen kénnen.

5) Interkulturelle Bildung befdhigt Schiilerinnen und Schiiler mit Vielfalt in einer diversen Gesellschaft umzugehen. Sie er-
mdglicht die Auseinandersetzung mit und die Teilhabe an aktuellen gesellschaftlichen und kulturellen Entwicklungen.

6) Maedienbildung ermutigt Schiilerinnen und Schiiler zu einem kritischen und kreativen Umgang mit Medientechnologien
und zur Gestaltung von eigenen Medieninhalten. Indem die Wirkungsmaglichkeiten der einzelnen Medienarten erkannt
und genutzt werden, erweitern Schilerinnen und Schiiler ihre Selbstwirksamkeit und kdnnen verstérkt an der Gesell-
schaft und ihrer Weiterentwicklung teilhaben.

7) Politische Bildung trégt maBgeblich zu einer partizipativen und inklusiven Gestaltung der Gesellschaft sowie zur Verwirk-
lichung und Weiterentwicklung von Demokratie und Menschenrechten bei.

8) Reflexive Geschlechterpédagogik schafft unter dem Aspekt der Geschlechtergleichstellung geeignete Lernrdume im
Schulbereich, in denen sich alle Schiilerinnen und Schiiler unter professioneller Begleitung mit Geschlechterthemen un-
ter verschiedenen Blickwinkeln auseinandersetzen kdnnen. Dies kann sowohl auf Fachebene erfolgen als auch auf per-
sonlicher Ebene (zB Auseinandersetzung mit Sexismus und Identitdtsfragen).

9) Sexualpddagogik umfasst den Erwerb von evidenzbasiertem Wissen und von Kompetenzen, die zu einem positiven Zu-
gang zur Sexualitdt, einer positiven Grundhaltung sich selbst gegentiber sowie eigenem Wohlbefinden fiihren. Der positi-
ve Korperbezug ist sowohl Voraussetzung fiir einen wertschétzenden und schiitzenden Umgang mit dem eigenen Korper,
aber auch fiir den positiven Kontakt mit anderen Menschen.

10) Sprachliche Bildung und Lesefertigkeiten nehmen im Bildungsprozess eine Schliisselfunktion ein, da sie wesentliche Vor-
aussetzungen fir erfolgreiches fachliches Lernen in allen Unterrichtsgegenstdnden darstellen: Je besser sie entwickelt
sind, desto leichter kdnnen Schiilerinnen und Schiiler dem Unterricht folgen, aus Texten zielgerichtet Informationen ent-
nehmen, sich eigenstéindig Wissen aneignen und dieses mit anderen teilen.

11) Umweltbildung will Kompetenzen und Haltungen zur demokratischen Gestaltung einer zukunftsfdhigen Gesellschaft
fordern, in der Ressourcenschonung und Verteilungsgerechtigkeit wichtige Anliegen sind. Ziel ist es, Schiilerinnen und
Schiiler zu befdhigen, im Spannungsfeld von individuellen und gesellschaftlichen sowie 6kologischen und 6konomischen
Interessen verantwortungsvoll urteilen und handeln zu konnen.

12) Verkehrs- und Mobilitétsbildung ermdéglicht Schiilerinnen und Schiilern, sich selbststéndig und nachhaltig im Verkehr
fortzubewegen, sich mit seinen Auswirkungen auf die Gesundheit und die Umwelt sowie mit der Entwicklung einer
zukunftsfdhigen klimafreundlichen Mobilitdit auseinanderzusetzen.

13) Im Rahmen der Wirtschafts-, Finanz- und Verbraucher/innenbildung sollen junge Menschen befdhigt werden, an wirt-
schaftlichen Prozessen kompetent, verantwortungsbewusst und miindig mitzuwirken, sich zu orientieren und sich eine
begriindete Meinung zu bilden.
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5 Differenzierungshinweise

Im Schulbuch sind sehr viele Aufgaben, die zur Differenzierung eingesetzt werden kénnen oder auch in sich differenzieren-
den Charakter haben. Natrlich liegt es an der Lehrkraft das Mindestwissen fir die Klasse festzulegen, allerdings mochten
wir dennoch einen Hinweis geben, welche Aufgaben wir zur Differenzierung identifizieren.

Grundsdtzlich sind alle Aufgaben, die mit [#] oder @ (Denksportaufgaben) gekennzeichnet sind, zur Forderung stédrkerer
bzw. schnellerer Schiilerinnen und Schiiler gedacht. Ebenso kénnen alle Aufgaben innerhalb einer Generalanweisung zur
Differenzierung - gerade vom quantitativen Umfang - eingesetzt werden. Fast alle Aufgaben, die mit a), b), ... mehrere
Angaben haben, sind nach Schwierigkeit geordnet. Beispiel a) ist zB aus einem kleineren Zahlenbereich und die weiteren
Beispiele werden zunehmend diffiziler. Neben diesen generellen Anweisungen gibt es pro Abschnitt folgende Aufgaben zur
Differenzierung:

A Teilbarkeit
30 31 33 34 41 44 52 63 64 72
78 79 80-84 89-101 108

B Ganze Zahlen

141 155 156 160 168 171 174 180

C Bruchzahlen und Bruchrechnen

197 204 207 220 237 249 253 256 259 260

263 279 283 286 293 298 328 329 343

D Prozentrechnung

382 383 384 395 396 397 398 404 405 409

410 411 427-429 434 435 436

E Gleichungen und Formeln

467 472 477 478 486 487 497 506 507 519

520 525-528 536 538 544

F Direkte und indirekte Proportionalitdt

563 570 576 584 585 589 594 595 605 608-610

G Statistik - verschiedene Darstellungen

635 641 639 651 652 657 663 667 673 676

677

H Winkel, Koordinatensystem und Symmetrie

703 704 713 736 745 746 753 773 776 777
I Dreiecke
788 ¢ 789d, e 793 806 815 816 820 822 830 834
837 840 841-845 846-873 878-885
] Vierecke

898 917 925 935 939 944 961-966 972




6 Materialieniibersicht

Mit folgender Tabelle soll dargestellt werden, welche Materialien zusdtzlich zu den Aufgaben im Schulbuch verfiigbar sind.

Das zusdtzliche Material eignet sich fiir die Differenzierung und Individualisierung der Schiilerinnen und Schiiler.

Die Kreuzchen zeigen, wo die zusdtzlichen Materialien zu finden sind.

A Teilbarkeit
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia Fﬂﬁ E-BOOK+
DZM App S,
16 A Teilbarkeit Historisches Video & kx9h4j 2} %]
18 1 Teiler und Vielfache Interaktive Vorlibung & ky2cOm O %]
24 2 Teilbarkeitsregeln Interaktive Voriibung | I ky6j29 o] o2}
27 2.2 Summen/Differenz- und Produktregel Erkldrvideo I t9zmoi 2} %]
29 2.2 Summen/Differenz- und Produktregel Erkldrvideo R torw7s 3] 2]
30 3 Primzahlen Interaktive Voriibung | & ky74vp (@) o2}
31 3.2 Primfaktorzerlegung Arbeitsblatt 1] ti8auk 0] (@)
32 3.3 Zusammenhang zwischen ggT und kgV | Erkldrvideo 1% tdodéb 24 2]
33 3.3 Zusammenhang zwischen ggT und kgV | Arbeitsblatt Plus & tjamus O (@]
34 A Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Englisch 1] ky8vcé (@) O
34 A Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (@) O o2}
Englisch
35 A Vernetzte Aufgaben {pteroktive Ubung (@] O X
Uben und Sichern
36 A Wissensstraf3e Interaktive O O %]
Selbstkontrolle
B Ganze Zahlen
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia rﬂﬁ E-BOOK+
DZM App Lt
38 B Ganze Zahlen Historisches Video R kz9cy4 3] 2]
38 Digi Week zu B Ganze Zahlen gesamt GeoGebra-Book (@) O X
40 1 Einfhrung der ganzen Zahlen Interaktive Vortibung | IX m23az4 (@) X
40 1 Einfihrung der ganzen Zahlen GeoGebra-Applet (@) O o2}
40 1 Einfiihrung der ganzen Zahlen Arbeitsblatt R tkowc7 O (@)
40 Digi Week zu 1 Einfiihrung der ganzen GeoGebra-Book O (@) o2}
Zahlen
40 Digi Week zu 1 Einflihrung der ganzen GeoGebra-Book (@) O o2}
Zahlen
42 1.2 Graphische Darstellung von ganzen GeoGebra-Applet (@) (@) =
Zahlen
43 Digi Week zu 1.3 Vergleichen und Ordnen GeoGebra-Book (@) O o2}
ganzer Zahlen
43 1.3 Vergleichen und Ordnen ganzer Zahlen | GeoGebra-Applet (@) O o2}
44 1.3 Vergleichen und Ordnen ganzer Zahlen | Arbeitsblatt & tm9béy (@) O
45 Digi Week zu 2 Addieren und Subtrahieren | GeoGebra-Book O O 2]
45 2 Addieren und Subtrahieren Interaktive Voriibung & qr7ca3 (@) 2]




Selbstkontrolle
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B Ganze Zahlen
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
47 B Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Englisch R m243nd (@) 24
47 B Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O O 2
Englisch
47 B Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (0] (o) X
Uben und Sichern
49 B WissensstraRe Interaktive O (@) %]
Selbstkontrolle
C Bruchzahlen und Bruchrechnen
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
52 1 Briiche und Bruchzahlen Interaktive Vortibung | X m24q4p O 24
52 1 Briiche und Bruchzahlen GeoGebra-Applet O O =
56 1.3 Erweitern und Kiirzen von Briichen GeoGebra-Applet O O =X
59 1.5 Vergleichen und Ordnen von GeoGebra-Applet O O 24
Bruchzahlen
60 2 Anwenden und Deuten von Briichen Interaktive Vortibung | & m27g9q (@) X
61 2.2 Briiche zur Angabe von relativen GeoGebra-Applet O (@) 24
Anteilen und Hdaufigkeiten
63 3.1 Addieren und Subtrahieren bei gleich- Interaktive Voriibung | X qt74d;] (@) 24
namigen Briichen
64 3.2 Addieren und Subtrahieren bei Arbeitsblatt X tn6joh (@) (@)
ungleichnamigen Briichen
68 3.3 Multiplizieren einer Bruchzahl mit einer | Arbeitsblatt X{ tn8g9g @] O
natdrlichen Zahl
70 3.4 Multiplizieren zweier Bruchzahlen Arbeitsblatt I tn8v26 (@) O
76 3.7 Dividieren von Bruchzahlen Arbeitsblatt & tq5dg5 @] O
77 3.7 Dividieren von Bruchzahlen Arbeitsblatt Plus X ttarse (@) (@)
78 3.8 Verbindung der vier Grundrechnungs- Arbeitsblatt Plus R tt65iu O O
arten
79 C Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt = m2yy2f (@) O
Englisch
79 C Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O (@) %]
Englisch
79 C Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung 0] @) X
Uben und Sichern |
79 C Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O O =
Uben und Sichern |
82 C WissensstrafRe Interaktive O (@) %]
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D Prozentrechnung
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia Fﬂﬁ E-BOOK+
DZM App (L]
84 D Prozentrechnung Historisches Video % m337jn 2} %]
84 Digi Week zu D Prozentrechnung gesamt GeoGebra-Book O (@) X
86 Digi Week zu 1 Grundbegriffe GeoGebra-Book (@) (@) o2}
86 1 Grundbegriffe Interaktive Voriibung | ¥ m358zg O o2}
86 1 Grundbegriffe Erkldrvideo X tf273z 3] 2]
88 Digi Week zu 2 Graphische Darstellung von | GeoGebra-Book (@) O X
Prozentangaben
88 2 Graphische Darstellung von Prozent- Interaktive Voriibung R qu39gy2 (@) X
angaben
88 2 Graphische Darstellung von Prozent- GeoGebra-Applet (@) O o2}
angaben
88 2 Graphische Darstellung von Prozent- Konstruktionsvideo I tf2f8s 2} %]
angaben
89 2 Graphische Darstellung von Prozent- Arbeitsblatt Plus I tu6bse (@) O
angaben
90 Digi Week zu 3.1 Berechnen des Prozent- GeoGebra-Book O O 2]
wertes - Rechnen im Kopf
20 Digi Week zu 3.1 Berechnen des Prozent- GeoGebra-Book (@) O 3]
wertes - Rechnen mit Formel
90 Digi Week zu 3.1 Berechnen des Prozent- GeoGebra-Book O (@) &
wertes - Rechnen mit Formel in Kurz-
schreibweise
90 3.1 Berechnen des Prozentwertes Interaktive Voriibung ¥ m3i7hq O %]
91 3.1 Berechnen des Prozentwertes Arbeitsblatt I twbn44 O (@)
93 Digi Week zu 3.2 Berechnen des Prozent- GeoGebra-Book (@) O %]
satzes
94 3.2 Berechnen des Prozentsatzes Arbeitsblatt I tx2846 O O
96 Digi Week zu 3.3 Berechnen des Grund- GeoGebra-Book (@) O 3]
wertes
97 3.3 Berechnen des Grundwertes Arbeitsblatt X tx3sj7 O (@)
98 3.4 Prozentuelle Anderungen GeoGebra-Applet (@) O o2}
98 3.4 Prozentuelle Anderungen GeoGebra-Applet (@) O X
99 3.4 Prozentuelle Anderungen Arbeitsblatt Plus I tx6xeb O O
101 D Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt & tofj7w 0] (@)
Englisch
101 D Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (@] O X
Englisch
102 D Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O O o2}
Uben und Sichern
104 D Wissensstraf3e Interaktive O (e) 2]

Selbstkontrolle
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Technologie Zahlen und MaRe
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia Fﬂ" E-BOOK+
DZM App L]
106 Berechnen des ggT mit dem euklidischen Technologievideo & m3t7si o2} X
Algorithmus
106/ | Bruchzahlen auf dem Zahlenstrahl und Technologievideo X th2053 = =
107 Ganze Zahlen auf der Zahlengeraden
108 Berechnen des Prozentsatzes Technologievideo R m3tp2z 2} 2}
109 Berechnen des Prozentwertes Technologievideo R ti52pv 2} =
109 Berechnen des Grundwertes Technologievideo { tyoh56 2} =
E Gleichungen und Formeln
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia Fﬂﬁ E-BOOK+
DZM App o—
112 1.1 Einfihrung Interaktive Voriibung R m3weéx7 O 2}
116 2.1 Gleichungen mit Addition und Interaktive Vortibung | & m3x9e9 O 2
Subtraktion
116 2.1 Gleichungen mit Addition und GeoGebra-Applet (@) (@) 24
Subtraktion
121 2.3 Gleichungen mit zwei Rechenoperationen | Arbeitsblatt & m3yéem O O
121 2.3 Gleichungen mit zwei Rechenoperationen | Arbeitsblatt Plus R m3yuéx (@) O
125 2.5 Gleichungen aus Texten Arbeitsblatt Plus R m479js O O
127 E Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Englisch | X @] O
m495hw
127 E Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O (@) 3]
Englisch
128 E Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung 0] @) o2}
Uben und Sichern
130 E Wissensstraf3e Interaktive O (@) 2}
Selbstkontrolle
F Direkte und indirekte Proportionalitdt
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia FE“ E-BOOK+
DZM App (L]
132 F Direkte und indirekte Proportionalitédt Historisches Video R mag67s 2} 2}
132 Digi Week zu Direkte und indirekte GeoGebra-Book O (@) 3]
Proportionalitdt gesamt
134 Digi Week zu 1 Direkt proportionale GeoGebra-Book O O X
Grof3en - direktes Verhdltnis
134 Digi Week zu 1 Direkt proportionale GeoGebra-Book (@) (@) X
GréRen - Preistabelle
134 Digi Week zu 1 Direkt proportionale GeoGebra-Book O (@) 3]
GroRen - graphische Darstellung von
direkten Verhdltnissen
134 1 Direkt proportionale Gréen Interaktive Vortibung | & m4i3wd (@) X
134 1 Direkt proportionale Gréen Erkldrvideo R m58rg3 2} 2}
135 1 Direkt proportionale GroRen GeoGebra-Applet O O 24
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F Direkte und indirekte Proportionalitcit
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia FE“ E-BOOK+
DZM App L]
135 1 Direkt proportionale Gréen Arbeitsblatt I m5rvse O O
140 Digi Week zu 2 Indirekt proportionale GeoGebra-Book (@) O o2}
Grofzen - Schlussrechnung
140 2 Indirekt proportionale GréRen Interaktive Voriibung ¥ m5ht3t O %]
140 2 Indirekt proportionale Gréen Erkldrvideo & m5t3bp 24 o2}
141 Digi Week zu 2 Indirekt proportionale GeoGebra-Book (@) O X
Grofien - graphische Darstellung
141 2 Indirekt proportionale Gréf3en Arbeitsblatt 1R m5wcon O (@]
145 F Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Englisch ¥ m5n97a O O
145 F Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (@] O X
Englisch
146 F Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O O o2}
Uben und Sichern
148 F Wissensstraf3e Interaktive O (e) 2]
Selbstkontrolle
Technologie Variablen und Funktionen
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
150 Losen von Gleichungen mit GeoGebra Technologievideo & msy7fg 24 2]
151 Direkte Proportionalitdt in Excel Technologievideo ¥ Mm629rx 2} %]
153 Indirekte Proportionalitdt in Excel Technologievideo I m6744x = =
G Statistik - verschiedene Darstellungen
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
154 G Statistik - verschiedene Darstellungen Historisches Video = ménv39 = =
154 Digi Week zu Statistik - verschiedene GeoGebra-Book (@) O %]
Darstellungen gesamt
156 1 Mittelwerte Interaktive Voriibung % méqg3ai O %]
156 1 Mittelwerte GeoGebra-Applet (@) (@) o2}
156 1 Mittelwerte GeoGebra-Applet O (@) =
157 1 Mittelwerte Arbeitsblatt Plus 1% méph3m (e) O
158 Digi Week zu 2 Hdufigkeiten GeoGebra-Book (@) O X
158 2 Hdufigkeiten Interaktive Voriibung | & mévang (@) X
160 Digi Week zu 3 Darstellen von Daten - GeoGebra-Book (@) O 2]
Kreisdiagramm
160 Digi Week zu 3 Darstellen von Daten - GeoGebra-Book (@) O %]
Anwendungsbeispiel
160 3.1 Prozentstreifen und Prozentkreis Interaktive Vorlibung | & m766ad = 2]
160 3.1 Prozentstreifen und Prozentkreis GeoGebra-Applet (@) O o2}
160 3.1 Prozentstreifen und Prozentkreis Konstruktionsvideo X tyasau 2 2]
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G Statistik - verschiedene Darstellungen
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia Fﬂ" E-BOOK+
DZM App L]
165 Digi Week zu 4 Baumdiagramme mit GeoGebra-Book O (@) =
relativen Anteilen und Hgufigkeiten 1
165 Digi Week zu 4 Baumdiagramme mit GeoGebra-Book O O X
relativen Anteilen und Haufigkeiten 2
165 4 Baumdiagramme mit relativen Anteilen Interaktive Voribung | & m78fc8 @] o2}
und Haufigkeiten
165 4 Baumdiagramme mit relativen Anteilen Erklgrvideo R m79az2 2} =
und Hdufigkeiten
168 G Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Englisch ¥ m7wsh7 (@) (e)
168 G Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (@) (@) 2
Englisch
169 G Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (@) (@) =
Uben und Sichern
172 G WissensstraRe Interaktive (e) (@) 3]
Selbstkontrolle
Technologie Daten und Zufall
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia f'H” E-BOOK+
DZM App o
174 Statistische Kennzahlen mit GeoGebra Technologievideo R m8sgjw3 = =
175 Darstellen von Daten in Excel Technologievideo 2 m8adéx 2} 2}
H Winkel, Koordinatensystem und Symmetrie
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia FE“ E-BOOK+
DZM App (L]
176 H Winkel, Koordinaten und Symmetrie Historisches Video & m8kseh 2} 2}
176 Digi Week zu Winkel, Koordinaten und GeoGebra-Book O (@)
Symmetrie gesamt
178 1.1 Bezeichnungen Interaktive Voriibung ¥ m8m2dv (@) 2}
178 1.1 Bezeichnungen GeoGebra-Applet O (@) =
180 1.2 WinkelmaQRe Arbeitsblatt ¥ m8nz44 (@) =
181 1.2 WinkelmaRe Arbeitsblatt Plus 2 m8x45r (@) 2
184 Digi Week zu 2 Koordinatensystem - Punkte | GeoGebra-Book O (@) 3]
184 Digi Week zu 2 Koordinatensystem - GeoGebra-Book O O X
Zeichnungen
184 2 Koordinatensystem Interaktive Vorlibung R m9o425j O X
184 2 Koordinatensystem Erkldrvideo ¥mM8z93v 2] =
184 2 Koordinatensystem Arbeitsblatt R m9g5m5 O O
186 2 Koordinatensystem Arbeitsblatt Plus R mokaiz 2} =
187 Digi Week zu 3 Symmetrie und Kongruenz GeoGebra-Book O O X
187 3.1 Symmetrische Figuren Interaktive Vorlibung B m9km3b (@) 2
187 3.1 Symmetrische Figuren GeoGebra-Applet O O 24
190 3.2 Streckensymmetrale Arbeitsblatt R moqg77 (@) (@)
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H Winkel, Koordinatensystem und Symmetrie
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
192 3.3 Winkelsymmetrale Arbeitsblatt Plus & m9qqg77 (@) O
194 Digi Week zu 3.5 Spiegelungen GeoGebra-Book O (@) X
196 Digi Week zu 3.6 Schiebungen GeoGebra-Book (@) O o2}
198 H Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Englisch I mdaféex O (@)
198 H Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O O 2]
Englisch
198 H Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (@) O o2}
Uben und Sichern
200 H WissensstraRe Interaktive O O %]
Selbstkontrolle
I Dreiecke
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZMm App
202 | Dreiecke Historisches Video ¥ mds5voi 2 2]
204 | 1Grundbegriffe und Bezeichnungen Interaktive Voriibung | ¥ md875x (@) 2]
205 2 Winkel im Dreieck Interaktive Voriibung & mfeafe O X
205 2 Winkel im Dreieck GeoGebra-Applet O O %]
206 3 Einteilung der Dreiecke Interaktive Vortibung 3 mf8a7z (e) 3]
206 3 Einteilung der Dreiecke Erkldrvideo ¥ mn8esx 2 %]
209 4.1 Rechtwinkliges Dreieck Interaktive Vortibung | ¥ mfooby O (@)
210 4.1 Rechtwinkliges Dreieck Arbeitsblatt Plus & n37q7e O (@]
213 4.4 Allgemeines Dreieck GeoGebra-Applet O O %]
216 Digi Week zu 5 Dreieckskonstruktionen GeoGebra-Book (@) O 3]
gesamt
216 5 Dreieckskonstruktionen Interaktive Vorlibung ¥ mg75dv O %]
216 Digi Week zu 5.1 Drei Seiten sind gegeben GeoGebra-Book (@) (@) o2}
217 5.1 Drei Seiten sind gegeben Arbeitsblatt & mg8up9 (@) X
218 5.2 Eine Seite und zwei Winkel sind Arbeitsblatt I mréx7c O %]
gegeben
219 Digi Week zu 5.3 Zwei Seiten und der GeoGebra-Book O O 2]
eingeschlossene Winkel sind gegeben
219 5.3 Zwei Seiten und der eingeschlossene Arbeitsblatt 1R ms93pm O O
Winkel sind gegeben
220 Digi Week zu 5.4 Zwei Seiten und ein nicht GeoGebra-Book (@) O %]
eingeschlossener Winkel sind gegeben
220 5.4 Zwei Seiten und ein nicht eingeschlos- Konstruktionsvideo 1% ms56bp 3] 2]
sener Winkel sind gegeben
220 5.4 Zwei Seiten und ein nicht eingeschlos- Arbeitsblatt ¥ mtorn9 O (@)
sener Winkel sind gegeben
221 Digi Week zu 6 Anwendungen der Kongru- | GeoGebra-Book (@] O X

enzsdtze und Sonderfiille 1; erstellt durch
Gerhard Egger
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I Dreiecke
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
221 Digi Week zu 6 Anwendungen der Kongru- | GeoGebra-Book O O X
enzsdtze und Sonderfdlle 2; erstellt durch
Gerhard Egger
221 6 Anwendungen der Kongruenzsétze und Interaktive Vortibung R mg7ns4 (@) o2}
Sonderfille
223 7 Besondere Punkte des Dreiecks Interaktive Vortibung ¥ mhémko (@) =
223 7.1 Umkreismittelpunkt Konstruktionsvideo R musjn7 2} 2}
225 7.2 Inkreismittelpunkt Konstruktionsvideo X mv2e8a 2} =
227 7.3 Schwerpunkt Konstruktionsvideo R mv32uq 2] =
228 7.4 Hohenschnittpunkt Konstruktionsvideo B mx678e 2} 2}
230 8 Satz von Thales Interaktive Voriibung | I mh78da O =
230 8 Satz von Thales GeoGebra-Applet O O X
232 H Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Englisch R n2x3kj (@) O
232 H Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (o) (o) =
Englisch
232 H Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O O X
Uben und Sichern 1
233 H Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung (@) (@) X
Uben und Sichern 11
233 H Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Plus R my89vs O 24
233 H Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Plus R mz5f5e O 2}
169 H Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O (@) =
Uben und Sichern
235 H WissensstraRe Interaktive O O 3]
Selbstkontrolle
] Vierecke
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
236 | Vierecke Historisches Video = n3arox 2} =
238 1 Rechteck und Quadrat Interaktive Voriibung B mh7vfo (@) 2
241 2 Parallelogramm und Raute Interaktive Voriibung | 1& mh8ik8 O 24
242 2.1 Parallelogramm Konstruktionsvideo R{ n3j52f 2} 2}
245 | 2.3 Flacheninhalt von Parallelogramm und | Arbeitsblatt Plus R n3y2ga (@) X
Raute
247 3 Drachenviereck (Deltoid) Interaktive Voriibung | & mi6f2q (@) 3]
247 3.1 Definition und Eigenschaften Arbeitsblatt Plus R m6ph3m (@) O
248 3.1 Definition und Eigenschaften Konstruktionsvideo R na6mk9 X 2
249 3.2 Fldcheninhalt des Drachenvierecks Arbeitsblatt Plus R u2hsp7 (@) O
250 4 Trapez Interaktive Vorlibung R misc2p (@) 2}
250 4.1 Definition und Eigenschaften Arbeitsblatt I n4e6iu (@) O
251 4.1 Definition und Eigenschaften Konstruktionsvideo & naf3hg 2} 2}
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Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
254 4.3 Flacheninhalt des Trapezes Arbeitsblatt & n4g8q5 (@) O
254 4.3 Flécheninhalt des Trapezes Arbeitsblatt Plus X navp7a O (@)
255 interaktive Voriibung Interaktive Voriibung % mm25qz = 3]
255 interaktive Vortibung GeoGebra-Applet (@) (@) =
258 5.4 Ubersicht iiber die Vierecke Erkldrvideo 1% tz8n8n 3] 2]
259 [ Vernetzte Aufgaben Arbeitsblatt Englisch & gha74r O (@)
259 [ Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O (@) X
Englisch
260 [ Vernetzte Aufgaben Interaktive Ubung O (o) =
Uben und Sichern
262 [ WissensstraRe Interaktive (@) O %]
Selbstkontrolle
Technologie Figuren und Korper
Seite | Kapitel Material Code @ Quickmedia E-BOOK+
DZM App
264 | Zeichnen einer Strecke und dndern ihres Technologievideo & gh7ese o2} X
Erscheinungsbildes
265 Strecken- und Winkelsymmetrale Technologievideo X qi42um = 2]
266 Spiegelungen und Schiebung in GeoGebra | Technologievideo i qispb8 X o2}
267 Drehungen in GeoGebra Technologievideo ¥ qiogsin 2} %]
268 SSS-Satz in GeoGebra Technologievideo & gj2kb7 3] 2]
269 SWS-Satz in GeoGebra Technologievideo & gjéebs 2 2]
269 WSW-Satz in GeoGebra Technologievideo % gk3fob = 2]
270 | SSW-Satz in GeoGebra Technologievideo R gkétgs X o2}
271 SSW-Satz Sonderfall in GeoGebra Technologievideo & gmaig2 2 2]
272 Umkreis und Inkreis in GeoGebra Technologievideo % gmbys5 X o2}
273 Schwerpunkt und Hohenschnittpunkt in Technologievideo & gm7pa9 o2} X
GeoGebra
274 Eulersche Gerade in GeoGebra Technologievideo = gn9949 X =
275 Drachenviereck und Fldcheninhalt in Technologievideo % qq3qwe 24 2]
GeoGebra
275 Raute und Flacheninhalt in GeoGebra Technologievideo ¥ u235hc 2} %]
276 Trapez und Fldcheninhalt in GeoGebra Technologievideo = qq786j X =
277 | Andere Arten von Vierecken in GeoGebra Technologievideo & qr2pr3 X o2}




