Platonische und halbregelmaBige Korper Prismen und Pyramiden

Rechts ist ein Draht-
modell eines Wiirfels
abgebildet.

Stelle ihn dir als An-
sicht von rechts oben
vor, auch wenn die
verdeckten Kanten
nicht gekennzeichnet
sind.

Von der rechten Sei-
tenflache ist der Mittel-
punkt mit Hilfe der Di-
agonalen konstruiert.
Konstruiere auf gleiche

Art die Mittelpunkte der
Ubrigen funf Flachen.
Zeichne dabei ganz
dunne Linien.

Verbinde jeden der Mittelpunkte mit allen anderen aul3er dem gegenuber liegenden. Zeichne
dabei breite oder farbige Linien.

Stelle fest, welchen Korper die sechs Mittelpunkte bilden.

Rechts ist ein Drahtmodell eines

Warfels abgebildet.

Die linke obere vordere Ecke ist
abgeschnitten. Dazu wurden die
Kanten halbiert und die drei Hal-
bierungspunkte zu einem Dreieck
verbunden. Schneide auf gleiche
Art die anderen sieben Ecken ab.
Zeichne dabei die Linien dunn.

Der vom Wurfel verbleibende
Korper wird von acht gleichseiti-
gen Dreiecken und sechs Quad-

raten begrenzt.

Flhre seine sichtbaren Kanten
mit breiten Linien oder farbig aus.
Die verdeckten Linien kannst du
dunn lassen oder strichlieren.
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