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Spiel 1: 
Zahlenpoker Kinder: 2 – 5

Eine dreistellige Zielzahl wird festgelegt. Ausgehend von 0 zieht jedes 

Kind der Reihe nach eine Karte, die Zahl darauf wird zur vorigen Zahl 

addiert. Dann ist das nächste Kind an der Reihe. So nähern sich die 

Kinder gemeinsam der Zielzahl. Dabei dürfen sie zwischen einer 

Hunderter-, einer Zehner- und einer Einerzahl aus drei verdeckten 

Stapeln wählen. Wichtig ist, dass die Zielzahl nicht überschritten wird. 

Überschreitet ein Kind die Zielzahl, scheidet es aus. Gewinner ist das 

letzte Kind, das unter der Zielzahl bleibt.

100er-Karten, 10er-Karten, Einerkarten

Anleitung

Material

Zahlenraum eingrenzen, sich der Zielzahl von 1 000 rückwärts nähern, 

jedes Kind darf mehrere Karten ziehen

Kopfrechnen in 100er-, 10er- und Einerschritten, 

Addition und Subtraktion mit und ohne Übergang

Einfache Aufgaben bis 1 000, Addition und Subtraktion

Differenzierung 

Lernziel 

Bezug 
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Worum geht es im Buch

Fachbegriffe

Modellieren  

Größen 

Ebene und Raum

Bildungsstandards für Mathematik

Lernziele


