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Spielregeln

Vorbereitung:

Jeder Spieler erhalt zu Beginn 20 ,Elektronen”. 2 Spielfiguren werden auf das mittlere Startfeld gestellt.
Spielbeginn:

Zu Beginn wiirfelt jeder Spieler. Der Spieler mit der hochsten Augenzahl beginnt.

Spielablauf:

Der Spieler wiirfelt einmal. Er kann eine der beiden Spielfiguren entsprechend der gewiirfelten Augenzahl in jede
beliebige Richtung ziehen. Im Laufe des Spiels kann jeder Spieler mit einer der beiden Spielfiguren in jede Richtung
ziehen.

Werden bei der angegebenen Reaktion Elektronen aufgenommen, so erhalt der Spieler die Anzahl von ,Elektronen”
von der Bank. Werden bei der angegebenen Reaktion Elektronen abgegeben, so gibt man die entsprechende Anzahl
an die Bank ab.

Ziel:

Ziel des Spieles ist es, keine ,Elektronen” zu besitzen oder die meisten ,Elektronen” — Wahle deine Taktik!
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