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2 Wiederholung 3

Götterspiele, Kunst und Wissenschaft

  	 Kapitel 4: Götterspiele, Kunst und Wissenschaft   (Schulbuch S. 21f.)      

Ordne die folgenden Begriffe den Themen in den Kästchen zu:

Agon, Homer, Mythos, Herodot, Ilias, Chor, Thukydides, Olymp, Hellenen, Barbaren, Zeus, „Freunde der Weisheit”, Odyssee, Kaiser 
Theodosius, Fries, logos, Aquädukt, Venus, Koren, Athene, Thales von Milet, Orchestra, Urstoff, Skene, Hera, Sokrates, gymnos, 
Parthenon, Cella, Platon, Mars, Hippokrates, Lorbeerkranz, Laokoon-Gruppe, Praxiteles, Pankration, Aristoteles    

•	 Notiere in den Kästchen eine kurze Erklärung zu den Begriffen.
•	� Bereite dich darauf vor, über jedes Thema zusammenhängend sprechen zu können. Alle Begriffe sollen in deiner Darstellung 

vorkommen.
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Achtung: 4 der Begriffe gehören eigentlich nicht zur griechischen, sondern zur römischen Geschichte! Welche?


