n Wiederholung 3

Gotterspiele, Kunst und Wissenschaft

- Kapitel 4: Gotterspiele, Kunst und Wissenschaft (Schulbuch S. 21f.)

Ordne die folgenden Begriffe den Themen in den Kastchen zu:

Agon, Homer, Mythos, Herodot, llias, Chor, Thukydides, Olymp, Hellenen, Barbaren, Zeus, ,Freunde der Weisheit”, Odyssee, Kaiser
Theodosius, Fries, logos, Aquadukt, Venus, Koren, Athene, Thales von Milet, Orchestra, Urstoff, Skene, Hera, Sokrates, gymnos,
Parthenon, Cella, Platon, Mars, Hippokrates, Lorbeerkranz, Laokoon-Gruppe, Praxiteles, Pankration, Aristoteles

* Notiere in den Kastchen eine kurze Erklarung zu den Begriffen.
* Bereite dich darauf vor, Uber jedes Thema zusammenhangend sprechen zu kdnnen. Alle Begriffe sollen in deiner Darstellung
vorkommen.

Gotterglaube

Literatur

sportlicher Wettkampf

Theater

Achtung: 4 der Begriffe gehoren eigentlich nicht zur griechischen, sondern zur romischen Geschichte! Welche?

© Osterreichischer Bundesverlag Schulbuch GmbH & Co. KG, Wien 2011 | www.oebv.at | Begleitband Zeitbilder 5/6 | ISBN: 978-3-209-07350-1 | Alle
Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fur den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebuhren sind abgegolten.
Fur Veranderungen durch Dritte Gbernimmt der Verlag keine Verantwortung. Autor: Ferdinand Gschwendtner



