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Bilder einfügen und gestalten 

1. Gehe auf die Seite www.pixabay.com* und suche jeweils drei Bilder von Verkehrsmitteln, 

die 

a) auf dem Land unterwegs sind, 

b) in der Luft unterwegs sind, 

c) im Wasser unterwegs sind, 

d) im Weltall unterwegs sind. 

 

2. Klicke jeweils auf „Kostenlose Downloads“ und lade jedes Bild in der kleinsten 

verfügbaren Größe herunter.  

 

3. Speichere alle Bilder in einen Ordner. 

 

4. Erstelle eine Tabelle mit 4x4 Feldern und beschrifte die Spalten mit „Land“, „Luft“, 

„Wasser“ und „Weltall“. 
 

5. Füge die heruntergeladenen Bilder in die Tabelle ein und schneide sie dabei so zu, dass 

alle Bilder gleich groß sind. 
 

6. Kopiere das Worddokument und nenne die Kopie „Memoryspiel“. 

 

7. Arbeite die Kopie des Dokuments so um, dass daraus eine Druckvorlage für ein 

Memoryspiel entsteht. Wenn du möchtest, kannst du das Spiel natürlich auch 

ausdrucken, die Karten ausschneiden und damit spielen. 

 

 

 

 
* Dieser Link führt zu einer externen Website. 
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