O Schiiler-Spiel 3.2
OOO ,Drei gewinnt!“ - Variation EL-MO:  S.69

Elemente: S. 81

Benotigte Materialien

1 Foliervorlage ,Drei gewinnt — Das Spiel mit Reaktionsgleichungen”
1 Wirfel

2 Whiteboard-Marker in verschiedenen Farben

Spielregeln

Ein Spiel fiir zwei Spieler, zwei farbige Stifte und einen Wiirfel

Ziel: Erobere durch Wiirfeln der richtigen Faktoren (auch 1) drei Kdstchen - waagrecht, senkrecht oder diagonal
(jede Spalte ist ein eigenes Spielfeld).

Der Mitspieler kann deinen Plan vereiteln, indem er einen Faktor in seiner Farbe hinschreibt.
Taktik, Wiirfelgliick und die Fahigkeit Reaktionsgleichungen richtig zu stellen, fiihren zum Sieg.

Bei einem ,Sechser” darf man noch einmal wiirfeln!

Drei gewinnt! Variation \ﬁ@ A9

Ein Spiel fur zwei Spieler, zwei farbige Stifte und einen Wiirfel

Ziel: Erobere durch Wirfeln der richtigen Faktoren (auch 1) drei Kastchen — waagrecht,
senkrecht oder diagonal (jede Spalte ist ein eigenes Spielfeld). Der Mitspieler kann deinen
Plan vereiteln, indem er einen Faktor in seiner Farbe hinschreibt. Taktik, Warfelgliick und
die Fahigkeit Reaktionsgleichungen richtig zu stellen, fihren zum Sieg.

Bei einem ,Sechser” darf man noch einmal wirfeln!

Na + Oz — Na20 Al(OH); = H20 + Al203
Fe + Clo —» FeCls P + Oz — P4O10
Nb + O — Nb2Os N2 + Ho — NHs

Spielplan in Originalgréfie zum Kopieren auf Seite 15
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