Geometrische Bilder Punkte verbinden

1. Verbinde die Punkte der Grdlie nach zu Streckenziigen (Anfangspunkt ist gleich Endpunkt)
a) alle Zehnerzahlen. Es entsteht ein

b) alle Zahlen, die an der Einerstelle die Ziffer 5 haben. Es entsteht ein
c) Verbinde dann die Zehnerzahlen jeweils mit der um 5 grél3eren Zahl.
(Tipp: das sind 4 Strecken.)

Erkennst du den dargestellten Kérper?
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2. Verbinde die Punkte der Grofie nach.

Suche die groRte Zahl und zahle rickwarts in Zwanzigerschritten bis du keine passende
Zahl mehr findest.

Erkennst du den dargestellten Korper?
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