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1.  Lies folgenden Text. Markiere alle Relativpronomen.  
 

Ich möchte die Hydra kennen lernen,  

die neun Köpfe hat,  

die in den Sümpfen von Lerna lebt und 

die den Bauern der Umgebung oft schon Schaden zugefügt hat. 

 

Ich möchte dieses Tier kennen lernen, 

das das Vieh der Bauern frisst, 

das die Felder verwüstet und 

das unsterblich ist. 

 

Ich möchte Herkules kennen lernen, 

der gegen die Hydra kämpft,  

der ihr mit seinem Schwert die Köpfe abschlägt und 

der die Hydra besiegt. 

 
 

2.  Decke den Text von Aufgabe 1 ab. Ergänze nun die fehlenden Wörter. 

Anschließend kontrolliere mit dem Text von Aufgabe 1. 

Ich möchte die ___________ kennen lernen, 

______ neun ___________ hat, 

______ in den Sümpfen von Lerna ___________ und 

______ den Bauern der Umgebung schon oft Schaden ___________ hat. 

 

Ich möchte dieses ___________ kennen lernen, 

______ das Vieh der Bauern ____________, 

______ die ___________ verwüstet und 

______ unsterblich ___________. 

 

Ich _________ Herkules kennen lernen, 

______ gegen die Hydra ___________, 

______ ihr mit seinem ___________ die Köpfe abschlägt und 

______ die Hydra ___________. 
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3.  Wen möchtest du gerne kennen lernen? Schreibe wie in Aufgabe 1 einen Text. 

Ich möchte _________________________________________ kennen lernen, 

_______________________________________________________________

_______________________________________________________________

_______________________________________________________________ 

 
 

4.  Spielt zu zweit. Schneidet zuerst die Karten aus. 
Stellt einander Fragen. Verwendet in den Antworten Attributsätze. 

Beispiel:  

Was ist eine Hydra?           Eine Hydra ist ein Fabelwesen, das neun Köpfe hat. 

 

Hydra ? 
Fabelwesen, hat neun Köpfe 

Pflanzenzucht, Pflanzen wachsen 
in Nährlösungen ohne Erde Hydrokultur ? 

 

Hydrant ? 

 

Zapfstelle, ist an der Wasserleitung 

Berge, stehen aneinandergereiht Gebirgszug? 

 

Sagenwesen ? 

 

Wesen, kommen in Sagen vor 

Zeitraum von vier Jahren,  
befindet sich zwischen  

den olympischen Spielen 
Olympiade? 

 

Bestie ? 

 

wildes Tier, viele Menschen fürchten sich 

 

 


