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Karten lesen

Um die Orientierung auf einer Karte zu erleichtern, sind Linien mit Buchstaben
und Ziffern eingezeichnet. Das nennt man Raster. So entstehen Planquadrate,
die helfen, Orte, Berge oder Strafen leichter zu finden.

Auf jeder Karte findest du auch einen Hinweis auf den MaBstab. Auf jeder
Landkarte befindet sich eine Legende, in der die Kartenzeichen erkldrt sind.
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QQ - Sucht noch andere Orte und macht ein Ratespiel daraus.

- Ordne die Kartenzeichen den Bezeichnungen zu.
Du kannst auch auf de deiner Landkarte nachschauen, wenn du unsicher bist.

l Kirche, Kloster, Stift | [ Ruine ] [ Schloss, Burg | [ Flughafen ]

[S’rao’rsgrenze ] [ Bundeslandgrenze ] [ Tunnel l [ Kraftwerk ]
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‘I 8 LP » Karten mit Hilfe von Legenden lesen; Maf3stab und Verkleinerungen verstehen



