Lésung zu 1160:

a) 1) Man versucht durch Addition der Vektoren einen Vektor zu erhalten, der dieselbe Richtung
besitzt wie der Vektor AE:
Es gilt: AE =ﬁ+%-2§+ﬁ =
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b) 1) Um den Verschiebungsvektor zu erhalten, berechnet man z.B. den Vektor AU oder BV:

a=ﬁ=U—A=(_52)—G):(-43)

c)1) uv = (Z) Den Punkt W erhalt man, indem man zum Punkt V den nach links

gekippten Normalvektor von UV addiert.
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d) 1) cos(a) = Zort = VW—(O) S [VW| =32+ 02 =3
vy = (2'224) > |VW,| = /2,242 + 22 = \/9,0176
COS((Z) = WV_VVI) — (g)(2‘224) — 6,72 a =~ 41 760

[VW|-[vw,| ~ 3+/9,0176  3-/9,0176
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