Losungswege 3 — Online Alternativer Einstieg

Thema: Ganze Zahlen Prozess: DI

Name: Klasse:

Ganze Zahlen

Flr das Spiel bendtigst du folgende Materialien:
e pro Spieler/ Spielerin eine Spielfigur und zwei Wiirfel.
o Auf einem Wirfel schreibe 3-mal ein Pluszeichen und 3-mal ein Minuszeichen.
e Der zweite Wirfel ist ein ,normaler” Wurfel, wobei 4 =1, 5 = 2 und 6 = 3 bedeutet.

Spielregeln:
+ bedeutet: gehe die gewirfelte Augenzahl nach oben und
— bedeutet: gehe die gewiirfelte Augenzahl hinunter.

Jeder Spieler wiirfelt 10-mal mit beiden Wiirfeln und geht entsprechende Anzahl an Feldern hinauf oder hin-
unter.

Wo steht deine Figur nach dem letzten Wurf?
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