
1 Konstruiere ein rechtwinkliges Koordinatensystem.
Trage die Punkte ein und verbinde sie zu einem geschlossenen Streckenzug.
Welche geometrische Figur entsteht?

a) A (−4 | −3), B (4 | 1), C (5 | 5), D (−3 | 1) 
b) A (−2 | 3), B (2 | −3), C (3 | 2) 
c) A (−5 | 3), B (−5 | 0), C (1 | −1), D (1 | 5) 

2 Ermittle die Koordinaten der Punkte A, B und C.
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3 Trage die Punkte in ein Koordinatensystem ein.
Verbinde sie zu einem geschlossenen Streckenzug. Spiegle die Figur an der Achse XY und gib 
die Koordinaten der Spiegelpunkte an.

a) A (−4 | −2), B (−1 | −1), C (−3 | 3), X (−1 | −2), Y (1 | 7) 

b) A (−2 | −2), B (1 | −4), C (4 | 0), D(3 | 0), E (1 | −2), F (0 | −1), X (0 | 0), Y (−2 | −2)

4 Zeichne in ein Koordinatensystem die Kreise k1k1k  und k2 ein.
Ermittle ihren Schnittpunkte und gib die Koordinaten an.
Kreis k1: M (2 | 0), r = 60 mm  Kreis k2k2k : M (−1 | 4), r = 30 mm

5 Zeichne in ein Koordinatensystem die Punkte A, B und C ein.
Ergänze zu einem gleichschenkligen Trapez. A (−1 | 4), B(−1 | −4), C (2 | −2)

a) Gib die Koordinaten des Eckpunkts D an.  
b) Ermittle den Umkreismittelpunkt. Gib seine Koordinaten an.  

© Österreichischer Bundesverlag Schulbuch GmbH & Co. KG, Wien 2018 | www.oebv.at | Schritt für Schritt Mathematik 3
Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfältigung für den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet. 
Die Kopiergebühren sind abgegolten. Für Veränderungen durch Dritte übernimmt der Verlag keine Verantwortung.

Ganze Zahlen Rationale Zahlen


