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Name:

Art:

Wo:

Wann:

Umfang:

Besonderheiten:

Kiinstler:

Gefdllt mir, weil...
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Ubersicht Body-Percussion-Klange Schiilerband 1-3

1. Der Click entspricht in der Musik dem Puls oder Beat oder Metrum oder Grundschlag.

2. Das Einzdhlen gibt in der Musik die Ldnge des Taktes an. Die géingigsten Taktgruppen sind 2, 3 und
4 Schldge pro Takt. Die hdufigste Taktart ist der Vier-Viertel-Takt. Das bedeutet, dass jeder Takt die
Ldnge von vier Viertel hat. Deshalb zdhlt man auch 1, 2, 3, 4" ein!

3. Die Body-Percussion-Kliinge entsprechen in der Musik dem Rhythmus.

Ebene Erkldrung Eigenschaft Darstellung
Grundschlag | Der Grundschlag (auch Metrum, oder Beat) | Puls
ist die Basis der Musik. T
Tempo Der Grundschlag kann in langsamem oder Geschwindigkeit .
schnellem Tempo ausgefiihrt werden. Man Adagio
gibt das Tempo in Schldgen pro Minute an J=60
(bpm = beats per minute)
Takt Der Takt ist eine festgelegte Gruppe von Gruppe von
Grundschlégen, die dadurch unterschiedlich | Grundschldgen 4
gewichtet werden. Meist ist der erste Schlag %
betont.
Rhythmus Als Rhythmus bezeichnet man eine Abfolge | Lange und kurze
von unterschiedlich langen Ténen und Klangereignisse J n J
Gerdiuschen.
Dauer/ Dauer/
Aktion Notenwert Aktion Notenwert
o J
4 Grundschldge 1 Grundschlag
(Clicks) (Click)

J

2 Grundschlidge
(Clicks)

JJ

—_—

1 Grundschlag
(gilt auch fiir
Achteltriolen)




Notenwert

Spielweise

J )

JJ

PR patschen wie bei die Handfldchen nach hinten ziehen klotschen
Aktion: einer Halben
. 1 4
Zdhlzeiten:
| ] |

 J

. klatschen wie bei beide Hondflichen auseinanderziehen ouf den Handriicken tippen
Aktion :
einer Viertel
Zihlzeiten: 1 + 2 +
L] ]
Notenwert Spielweise 1 Spielweise 2

Den Body-Percussion-Klang des vorderen Motenwerts
(meist eine Achtel) spielen und die Linge durch eine
Schleifbewegung ausdriickenf

Den Body-Percussion-Klang des eigentlichen Haupt-
notenwerts spielen und die Ldnge durch eine Schleif-
bewegung ausdriicken.

ouf den Hondriicken tippen und schleifen

ouf den Hondriicken tippen und schleifen

3

Klatschen wie bei einer Viertel

Klatschen und schleifen: beide Handflachen auseinan-
derziehen

auf den Hondriicken tippen und schleifen

Patschen und schleifen: beide Hande auf den Obschen-
keln zum Korper ziehen
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dein Pattern / deine Stimme
Cowbell [

Claves

Bongos

Congas

Kleine
Trommel

GroRe
Trommel

Djembe HH:

Cajon HHH: f

dein Pattern / deine Stimme
Cowbell /II :

Claves

Bongos

Congas

Kleine
Trommel

GrolRe
Trommel

Djembe HH::

Cajon HHH: f

J = Bassschlag A| = offener Schlag
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Eigene Fill-ins erfinden

Pattern A:
ES === EEE=eese===
S RN AARp ARNNARREIARAR
Le2 v 3 s a1 v 23 a1 3
?%h - = — - —
S SRNAARp AERNASREIARAR
Le2 e 3 s a1 23 a1 3
%b' . - — o = —
EE T e e T
1 o2 w3 v a e 10203 4 (10203

Pattern B:
Brrrrs E==seei=ma=
S jiRERAEESAREmERED:
Le2 v 3 e a1 23 a1 3
S . e e
S GENpARAR ANN AN RIARER:
R T I R R
E=s == e e
S aSjiRERAEgAEEmaNED:
N I I E NI

Pattern C:
E=S==ss e e e ]
S SN AANRIARRRAAEEANER:
;+;+; Z | 1 ;+;+Z I; ;+.3+.
=== E e e
T T e
;+;+3 Z | 1 ;+;+Z I; ;+.3+.
ES==s=- e e
T T e
;+;+; Z | 1 ;+;+Z I; ;+.3+.
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