x=0
¢ Die Ebene enthalt den Urspung.
1
e Die Ebene hat den Normalvektor (0) und ist daher parallel zur z-Achse.
0

e Die Ebene beschreibt aufgrund der beiden vorigen Eigenschaften die yz-Ebene.

Xx+2y+3z=0

e Die Ebene enthélt den Urspung, da 0 + 2.0 + 3.0 = 0 ist.

x+y=1

e Die Punkte auf der Ebene kénnen beliebige z-Koordinaten haben. Die Ebene ist parallel zur z-
Achse.

el

¢ Die Richtungsvektoren der Ebene sind die Richtungsvektoren der x- bzw. y-Achse. Die Ebene
steht daher normal auf die z-Achse.

¢ Die Ebene geht durch den Punkt (1[2]3).

e Dadie Ebene normal auf die z-Achse ist, ist sie parallel zur x-Achse.

x+y—-z=0
e Die Ebene enthalt den Urspung, da 0+ 0 -0 = 0 ist.

e Die Ebene geht durch den Punkt (1|2]3),da 1+ 2 -3 =0 ist.

z=1
0
e Da der Normalvektor (0) ist, steht die Ebene normal auf die z-Achse.
1

o Da die Ebene normal auf die z-Achse steht, ist sie parallel zur x-Achse.

© Osterreichischer Bundesverlag Schulbuch GmbH & Co. KG, Wien 2023. | www.oebv.at | Lésungswege 6 SB | ISBN: 978-3-209-11494-5
Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.
Die Kopiergebiihren sind abgegolten. Fiir Veranderungen durch Dritte Gbernimmt der Verlag keine Verantwortung.



