3_5_10 Krieg und Spiele

Der Kampf der Bauern, der 30-jahrige Krieg, die napoleonischen Feldzlige und der Erste Weltkrieg —im Buch kénnt
ihr auf mehreren Seiten lber die Schrecken der Kriege und den Fortschritt der Technologien nachlesen. In einem
anderen Arbeitsblatt habt ihr euch bereits Gedanken Gber den Einsatz moderner Technologien im Krieg gemacht.

Doch was ist mit den Kriegen in der Technologie?
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1 Findet die Antworten zu folgenden Fragen.

r1 Welche Spiele (Computer, Playstation, XBox oder andere Spielekonsolen) behandeln Kriege?

r1 Wie wird Krieg dort dargestellt?
01 Kampft ihr selbst gegen andere oder verschiebt ihr ,nur” Heere?

2 Recherchiert im Internet zum Thema Kriegsspiele und Aggression oder Gewalt. Fasst eure Ergebnisse in eigenen

Worten zusammen: Erldutert, ob es einen Zusammenhang gibt. Wenn ja, welchen?
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