Losungswege 2 — Online GeoGebra

Thema: GeoGebra - Einleitung Handlungskompetenz: H1

Name: Klasse:

GeoGebra - Einleitung

Geogebra ist eine Geometrie - App mit der man Uber eine App oder im Browser Figuren und Korper
konstruieren kann

1. Gehe auf die Webseite www.geogebra.org

(Empfehlung: Erstelle dir einen GeoGebra - Account und melde dich an, bevor du weiter machst.
Mit einem Account kannst du eigene Materialien erstellen und dein Fortschritt bei

Unterrichtsmaterial wird automatisch gespeichert).
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2. Klicke auf ,Starte Rechner”. Anschliefend
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Punkte und wahle GeoGebra Classic aus.

3. Nun bist du in der GeoGebra Classic - App. Wahle zuerst den ,,Grafikrechner” aus. Klicke
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Das ist das "Algebra - Eingabefeld”. Hier
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