Mathematik verstehen 5
4 BERECHNUNGEN IN RECHTWINKELIGEN DREIECKEN

TECHNOLOGIE KOMPAKT

Tl-nspire

Dreieck zeichnen

Applikation Geometry
—5: Formen — 2: Dreieck ([enter}) — drei Punkte in der Zeichenfldche antippen

oder
—4: Punkte & Geraden —1: Punkt ([enter]) — drei Punkte in der Zeichenflache antippen
—4: Punkte & Geraden — 5: Strecke ([enter]) — Punkte durch Strecken verbinden

gezeichnete Strecke messen
Applikation Geometry
—4: Punkte & Geraden — 5: Strecke ([enter]) — Anfangs- und Endpunkt der Strecke antippen

—6: Messung —1: Lange (fenter}) — Strecke antippen und Messwert mit positionieren

Winkel zwischen zwei gezeichneten Strecken messen

Applikation Geometry

zwei Strecken zeichnen

—6: Messung — 4: Winkel (fenter]) — Punkt auf erster Strecke markieren — Scheitel markieren — Punkt auf
zweiter Strecke markieren — Messwert wird angezeigt

Sinus von o ndherungsweise ermitteln

Applikation Calculator

[doc]—7: Einstellungen und Status — 2: Dokumenteneinstellungen (fenter})

Winkel: Grad

Eingabe: sin(a) oder —sin auswahlen —[enter] sin(x)
Ausgabe — Naherungswert fiir sin(cr)

BEMERKUNG: analog fiir cos(o) und tan(c)

o zur gegebenen Gleichung sin(c) = ¢ naherungsweise ermitteln

Applikation Calculator

[doc]—7: Einstellungen und Status — 2: Dokumenteneinstellungen (fenter})

Winkel: Grad

Eingabe: arcsin(c) oder ftrig —sin™ auswéahlen —lenter] sin"(c)
Ausgabe — Ndherungswert fir o

BEMERKUNG: analog flir arccos(c) bzw. cos™(c) und arctan(c) bzw. tan™(c)

HINWEIS: Nummern und Bezeichnungen fiir Menlunterpunkte kénnen je nach Modellversion variieren.
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