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Floderer - Fischer - Fischer NEU: Lehrplan 2000 und Euro
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Spielmaterial: Würfel, Vorlage mit Bruchzahlen und Prozentsätzen

50 % 25 % 75 % 10 % 60 % 80 %

30 % 70 % 90 % 20 % 40 % 33 %

66 % 12,5 % 37,5 % 62,5 % 87,5 % 16 %2
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Spielverlauf: für 2 bis 4 Personen
Die Kärtchen mit Bruchzahlen und Prozentsätzen ausschneiden,
mischen und verkehrt auflegen.
Abwechselnd wird gewürfelt. Entsprechend der gewürfelten Augenzahl
werden Kartenpaare umgedreht. Zusammenpassende Paare dürfen
weggenommen werden. Die restlichen Paare werden wieder verdeckt.
Wer die meisten Paare hat, hat gewonnen. 

Variante: Spielverlauf wie bei Memory.
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Prozent-Bruch-Paare sammelnProzent-Bruch-Paare sammeln
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Prozent- und Promillerechnungen
34. Grundwert – Prozentanteil – ProzentsatzH


