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Zu S. 22/23 im Schulbuch 
 

 

Spiel: Handycrash 

1. Öffne den Link: http://handycrash.org oder scanne den 
abgebildeten QR-Code mit deinem mobilen Gerät.* 

 

 

2. Das Spiel bietet viele Infos über die miesen Bedingungen in 
der globalen Handyindustrie und wie du nachhaltig mit 
digitalen Geräten umgehen kannst. 
 

3. Spiel das Spiel durch und sammle dabei möglichst viele 
Herzen. 
 

 

4. Notiere dir Möglichkeiten, was du gegen die sozialen und 
ökologischen Probleme im globalisierten Handy-Markt 
selbst tun kannst. 
 

5. Diskutiere die Möglichkeiten mit deinen Mitschülerinnen 
und Mitschülern in der Klasse. 
 

 

 

 
* Dieser Link führt zu einer externen Website. 
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