Name: Datum: KV S1

Einmaleins-Spiel

Das Einmaleins-Spiel

lhr braucht: 2 [J
20 rote Plattchen
20 blaue Plattchen

Wirfle.

Bilde eine Malaufgabe und rechne.
Decke das Ergebnisfeld mit @ @ @
deiner Farbe ab.

Ist das Feld schon mit der anderen @ @
Farbe belegt, drehe das Plattchen um.

Gewinner ist, wer am Ende mehr Felder @
abgedeckt hat.
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