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Methodenübersicht

Diagramme verbalisieren (in Worte fassen) (Seite 21)

1. Betrachte die Überschrift der Grafik. Stelle fest, welches Thema behandelt wird.
2. Benenne die Art der Grafik. Beschreibe ihren Aufbau. Tipp: Beachte auch die Legende.
3. Erkläre, was die Grafik aussagt.
4. Deute diese Aussage.

Methode

Reiseangebote vergleichen (Seite 25)

1. Überlege zuerst genau deine Anforderungen. Was ist dir wichtig? Was nicht?
2. Vergleiche Angebote, die deinen Wünschen am nächsten kommen.
3. Vergleiche zuerst die Dinge, die dir sofort auffallen, z. B. Preis, Dauer, Ort der Reise.
4. Analysiere danach die Bestimmungen im Kleingedruckten. Achte besonders auf 

mögliche Zuschläge für Einzelzimmer, Mahlzeiten, Reisezeiten, Versicherungen, 
Flugzuschläge und Buchungsgebühren.

5. Berechne mit diesen Informationen die tatsächlichen Reisepreise und triff eine 
begründete Entscheidung.

MethodeMethode

Das Rollenspiel (Seite 39)

1. Bildet Gruppen aus fünf bis acht Schülerinnen und Schülern.
2. Ermittelt die an der Entscheidung beteiligten Rollen und verteilt die Rollen in der Gruppe.
3. Findet wichtige Argumente und Standpunkte eurer Rolle. Notiert euch Stichwörter.
4. Stellt euer Rollenspiel vor der Klasse dar. Holt anschließend ein Feedback ein.

Methode

Eine wissenschaftliche Fragestellung entwickeln (Seite 46)

1. Formuliert zuerst ganz allgemein das 
Thema eurer Forschung.

2. Grenzt dann das Thema mithilfe von 
W-Fragen weiter ein.

3. Fasst die Fragen in einem Brainstorming 
zu Unterthemen zusammen.

4. Mit einer Mindmap könnt ihr die Struktur 
sehr gut veranschaulichen.

5. Überlegt euch Arbeitsweisen und 
Methoden zur Beantwortung der Fragen.

6. Abschließend formuliert eure wissen-
schaftliche Frage in einem Satz.

MethodeMethode

Mental Map zeichnen (Seite 60)

Eine Mental Map ist eine gezeichnete Karte 
über deine persönlichen Vorstellungen über 
ein Gebiet.
1. Zeichne auf ein leeres Blatt, was dir zu 

dem Staat einfällt: Grenzen, 
Nachbarstaaten, Landschaften, Meere, 

Sehenswürdigkeiten, Vegetation, Klima, 
Wirtschaft, geographische Lage …

2. Versuche möglichst genau zu arbeiten 
und richtig zu verorten.

3. Bewerte, was die Karte über deinen 
Wissensstand aussagt.

MethodeMethode
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Eine Faustskizze erstellen (Seite 60)

Eine Faustskizze ist eine stark vereinfachte, 
mit der Hand gezeichnete Karte.
1. Verwende deinen Atlas als Vorlage. Du 

benötigst ein leeres Blatt und unter-
schiedliche Stifte. 

2. Zeichne die Umrisse des Staates rot ein. 
Ziehe dazu gerade Linien.

3. Beschrifte den Staat und Nachbarstaaten. 

4. Trage nun Flüsse und Seen blau ein. 
Beschrifte die Flüsse, Seen und Meere.

5. Verwende für Gebirge Flächen, die du 
braun ausmalst. Beschrifte sie.

6. Auch Städte werden nun in der Karte 
verortet und mit Namen versehen.

7. Erkläre am Ende deine Farben und 
Zeichen in einer Legende.

MethodeMethode

Ethisch verantwortungsvoll konsumieren (Seite 121)

1. Überprüfe zuerst eine mögliche Produktkennzeichnung. Manche Labels lassen auf ein 
vergleichsweise ethisch vertretbares Produkt schließen. Beispiele: Fairtrade, 
AMA-Gütesiegel, Bio-Siegel, EU-Ecolabel, Fair-Wear-Foundation … Kläre deren 
Bedeutung. 

2. Suche im Internet den Herstellernamen und Informationen über Arbeitsbedingungen 
und Umweltbelastung bei der Produktion. Lass deine Ergebnisse in deine Entscheidung 
einfließen.

3. Vergleiche das Produkt mit anderen Produkten.
4. Entscheide dich für das Produkt, das ethisch am besten vertretbar erscheint.

MethodeMethode

Soziales Engagement zeigen (Seite 123)

1. Überlege, wo und wie du helfen möchtest. Möchtest du etwas für die Umwelt, für 
Menschen in Not oder für die Bekämpfung von Nachteilen der Globalisierung tun? 
Möchtest du spenden oder mitarbeiten?

2. Recherchiere im Internet, welche NGOs deine Ziele verfolgen.
3. Entscheide dich für eine Organisation. Wähle diejenige Organisation aus, die Projekte 

unterstützt, die dir besonders am Herzen liegen. Tipp: Je genauer die Projekte 
beschrieben sind, desto sicherer weißt du, wofür die Hilfe verwendet wird. Überprüfe, ob 
die Organisation „gemeinnützig“ ist. So ist sichergestellt, dass Spenden oder Hilfe zur 
Gänze einem guten Zweck zukommen und keine eigenen Gewinne gemacht werden.

4. Finde heraus, wie du mit der Organisation in Kontakt treten oder spenden kannst. Wo 
musst du dich für freiwillige Mitarbeit melden? Welche Voraussetzungen gibt es dafür? 
(Alter, Ausbildung …). Auf welches Konto kannst du spenden?

5. Setze dich mit der gewählten Organisation in Verbindung oder zahle deine Spende ein.

MethodeMethode
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