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Werbemarchen verfassen Unglaubliche Geschichten
4 1. Gib den Personen aus dem Kunstmarchen ,Die Prinzessin auf der Erbse*
Namen von Produkten, die du aus der Werbung kennst.
Prinzessin

an 2. Ersetze die eingefugten Slogans durch ahnliche, die dir aus der aktuellen Werbung
bekannt sind.

4n 3. Schreibe das Marchen um.
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