Mathematik verstehen 6
10 GERADEN UND EBENEN IM RAUM

TECHNOLOGIE KOMPAKT

Tl-nspire

Parameterdarstellung einer Geraden im Raum aus zwei gegebenen Punkten A, B € R? ermitteln
Applikation Calculator

Eingabe: A |:=| [a,,a323]

Eingabe: B =] [by,b,,bs]

Eingabe: g[=| A+t - (B—A) fenteq

Ausgabe — rechte Seite der Parameterdarstellung der Geraden

Zwei Geraden g und h im Raum schneiden

Applikation Calculator

Geradeng (A+t - (B—A))und h (C+s - (D—C)) eingeben (sieche oben)
Eingabe: solve(g=h,{s,t})

Ausgabe — Werte der Parameter

Eingabe: A+t - (B—A)|t=Wert des Parameters

Ausgabe — Koordinaten des Schnittpunkts

BEMERKUNG: Das Zeichen | erhalt man mit[ctr][=].

Winkelmaf zweier Geraden g und h im Raum ermitteln

Applikation Calculator

Geradeng (A+t - (B—A))und h (C+s - (D—C)) eingeben (siehe oben)

Eingabe: cos™(dotp(B-A,D-C)/(nhorm(B-A) - norm(D-C)))

Ausgabe — Winkelmaf der beiden Geraden (eigentlich der beiden Richtungsvektoren)

Normalvektordarstellung einer Ebene im Raum aus drei gegebenen Punkten A, B und C ermitteln

Applikation Calculator
Punkte A, B und C wie oben eingeben

Eingabe: n[:=| crossp(B-A, C-A)
Eingabe: dotp(n,[x,y,z])=dotp(n,a)

Ausgabe — Normalvektordarstellung der Ebene

Lineares Gleichungssystem in drei Variablen l6sen

Applikation Calculator
—3: Algebra —7: Gleichungssystem |sen — 2: System linearer Gleichungen I6sen

Anzahl der Gleichungen: 3

Variablen: x, y, z

Gleichung ;
Eingabe: linSolve || Gleichung2,/x,y,z|
Gleichung3

Ausgabe — Werte der Losungsvariablen (falls vorhanden)

HINWEIS: Nummern und Bezeichnungen fiir Menlunterpunkte kdnnen je nach Modellversion variieren.
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