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Escape Room:
Der verschwundene Schatz der Sprachinsel

Bildet Gruppen und spielt das Escape-Room Spiel. Macht ein Radtsel nach dem anderen,
um zum Schatz zu kommmen. Die Lésungen findet ihr, wenn ihr den QR Code scannt.

Ein Schatz ist in einem alten Schloss versteckt, und ihr musst ihn finden, bevor die Zeit
ablduft. Um die verschlossenen Turen zu 6ffnen und weiterzukommen, masst ihr kniffli-
ge Sprachrdtsel 16sen. Nur mit Teamwork und schlauen Antworten kdnnft ihr die
Schatztruhe 6ffnen! Die Zeit lGuft - los geht’s!

Ratsel 1: Die Tiir der Synonyme

Véllig durchndsst von der Bootsfahrt kommt ihr auf der einsamen Insel an. lhr
steht vor dem mdchtigen Schloss. Es ist dunkel, kalt und gruselig. Ein paar
Fledermduse flattern um eure Kopfe. lhr gelangt an die Eingangstiir und
plotzlich ertont eine furchteinfléfbende Stimme: ,Um die Tur zu 6ffnen, suche
drei Worter, die ,schon“ bedeuten.”

z.B. hiibsch, attraktiv,
? Aufgabe: Schreibe drei Synonyme fiir ,,schon“ auf. bezaubernd

Ratsel 2: Der Fall-Schliissel

Die Tir 6ffnet sich mit einem lauten Knarren. lhr kdnnt das Schloss betreten.
Langsam und vorsichtig geht ihr durch die kalten Gdnge. lhr kénnt nicht viel
sehen, aber ihr habt die Taschenlampen von euren Smartphones dabei. |hr bleibt
stehen, weil ihr eine leise Stimme hoéren kdonnt. Die Wdnde flistern: ,,Wie fragt

man nach dem dritten Fall?“
WEM?

? Aufgabe: Schreibe das Fragewort auf, mit dem man den 3.Fall herausfindet.
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Ratsel 3: Der Wortschatz-Koffer

Ihr sprecht das Fragewort aus und in dem Moment hort ihr ein Klirren. Vor euch
ist ein Schliissel auf den Boden gefallen. lhr hebt ihn auf und 6ffnet eine grolde,
schwere Tir vor euch. lhr betretet einen dunklen Raum mit Wdnden aus Stein.
In der Mitte des Raumes steht ein alter Koffer. In dem Koffer liegt der ndchste
Schlissel, ihr bekommt ihn nur, wenn ihr die Aufgabe schafft. Wieder ertont die
Stimme: ,,Um den Schliissel aus dem Koffer zu bekommen, findet diese Worter!*

? Aufgabe: Findet drei Worter fiir Obst, funf Worter fir Tiere und vier Worter fir
Mébelstiicke. Schreibt sie auf. Apfel, Kirsche, Ananas; Zebra, Qualle, Hund, Maus,
Hase; Kasten, Tisch, Sessel, Couch

Ratsel 4: Die Satzbau-Kombination

Gut gemacht! Die Truhe 6ffnet sich mit einem lauten ,Knack”. Ihr nehmt den
grofben goldenen Schliissel aus der Truhe und geht zur ndchsten Tir. Sie ist groB,
schwer und aus Eisen. lhr versucht es alle gemeinsam mit ganzer Kraft, aber ihr
konnt die Tir nicht 6ffnen. Aber plotzlich erscheint ein Schriftzug auf der Tir,
Buchstabe fiir Buchstabe: ,,Um die Tir zu 6ffnen, misst ihr den Satz zwei Mal
umstellen®.

? Aufgabe: Schreibe diesen Satz in zwei anderen Wortstellungen auf: Hinter der
Tdr wartet der Schatz auf euch. Ein Schatz wartet hinter der Tir auf euch.

Auf euch wartet hinter der Tir ein Schatz.

Ratsel 5: Das Schatzwort

Die Tir 6ffnet sich - gratuliere! Ihr steht nun vor der Schatztruhe. Ihr miisst das
Schloss der Truhe 6ffnen, um den Schatz zu bekommen und das gruselige
Schloss wieder verlassen zu konnen. Das letzte Rdtsel ist das kniffligste. Wieder
spricht die Stimme: ,,Welches Wort kommt in Rdtsel 5 zwei Mal vor, aber bedeu-
tet jedes Mal etwas anderes?“

? Aufgabe: Findet das Wort, das zwei Mal vorkommt, aber immer etwas anderes

bedeutet. Schreibt es auf.

Losung: das Schloss

Nun seid ihr dran! Denkt euch eigene Rdétsel aus, die eure Klassenkameradinnen und
Klassenkameraden l6sen mussen. Nutzt dafir Wérter, die ihr gelernt habt, wie
Synonyme, Wortfamilien oder den Satzbau. Uberlegt euch eine spannende oder
gruselige Geschichfte.





