Spiel 1:
Zahlen raten

Ein oder zwei Kinder legen eine Zahl zwischen 1 und 10000 fest,
das andere Kind soll sie erraten, indem es die Zahl in mdglichst
wenigen Schritten einkreist. Ist z.B. die Zahl 321 und das Kind fragt
,500?“, antworten die anderen ,weniger” und notieren einen Strich.
Ist die Zahl erraten, ist das ndchste Kind mit Raten an der Reihe.
Gewonnen hat nach einigen Runden das Kind mit den wenigsten
Strichen.

Zettel und Stift, Muggelsteine

Verdnderung des Zahlenraums, Einsetzen des Zahlenstrahls als
Hilfsmittel, von einem ,Startkapital” muss pro Frage ein Steinchen
abgegeben werden, gewonnen hat das Kind, das mit seinem Kapital
die meisten Zahlen erraten kann
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Zahlen raten
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Kinder:2-3 ©

Orientierung im Zahlenraum bis 10000, Anwenden von

Nachbar-Zehner, -Hunderter und -Tausender

Zahlen bis 10000, Orientierung am Zahlenstrahl bis 10 000
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